
 
 

 

 
 

VORRUNDE 

17.01.2024: 
Beginn ca.17.15 Uhr 

 
 

GRUPPE 1 – Bahn 1 

1) MCL 

2) Rum und Ehre 

3) A-Minion-B 

4) Familie Müller 
 

GRUPPE 2 – Bahn 2 

1) Bharats Wedding Squat 

2) Die Besten der Letzten 

3) Eisstock Systemstrategen 

4) AVAW Waste Busters 
 

GRUPPE 3 – Bahn 3 

1) Wuzzies 

2) Corps Schacht 

3) K1-MET 1 

4) Icy rocks 
 

GRUPPE 4 – Bahn 4 

1) Spaß 

2) WPKa Chance 

3) Zornstein 1 

4) DMB 
 

GRUPPE 5 – Bahn 5 

1) Stehbeisl 

2) ATV Besser 

3) Funky Ice Stockers 

4) Ottronics Ottifanten 

 

 

 

GRUPPE 6 – Bahn 6 

1) Bulgarian Glitschiboys 

2) K.Ö.StV Kristall 

3) Team Spaß 

4) Schlägl & Ice´n 
 

GRUPPE 7 - Bahn 7 

1) Montana Waasn 

2) The Whirly Curly 

Conspiracy 

3) Die Eiskegler*innen 

4) Eisblumen Brigade 
 

GRUPPE 8 - Bahn 8 

1) Beate-USI on ICE 

2) WPK Eisstock-Elite 

3) Stahlhelm 

4) Öffis on Ice 
  

GRUPPE 9 - Bahn 9 

1) ATV Gut 

2) Die Eisköniginnen 

3) Cold cold hearts 

4) Drei weiße Dauben 
 

GRUPPE 10 - Bahn 10 

1) Zornstein 2 

2) Eis Stock Institut (ESI) 

3) Polymers on ICE 

4) EVT 
 

GRUPPE 11 - Bahn 11 

1) In ana ¼ Stund auf B. 3 

2) Setzmaschinen 

3) LUCK UP! 

4) WPK Lawinenteam 

 

 

  

FINALE: 

24.01.2024: 
Beginn ca. 17.15 Uhr 

 

 

GRUPPE 1 - Bahn 1 

1) Familie Müller 

2) Die Eisköniginnen 

3) ATV Besser 

 

GRUPPE 2 - Bahn 2 

1) Bharats Wedding Squat 

2) Zornstein 2 

3) A-Minion-B 

    GRUPPE 3 - Bahn 3 

1) K1-MET 1 

2) In ana ¼ Stund auf Bahn 3 

3) K.Ö.St.V. Kristall 

 

GRUPPE 4 - Bahn 4 

1) Team Spaß 1 (Seppi) 

2) MCL 

3) Montana Waasen 

 

GRUPPE 5 - Bahn 5 

1) Stehbeisl 

2) Eisstock Systemstrategen 

3) WPK Eisstock-Elite 

GRUPPE 6 - Bahn 6 

1) Bulgarian Glitschiboys 

2) Wuzzies 

3) ATV Gut 

 

GRUPPE 7 - Bahn 7 

1) Die Eiskegler*innen 

2) Zornstein 1 

3) EVT 

 

GRUPPE 8 - Bahn 8 

1) Beate-USI on ICE 

2) Ottronics Ottifanten 

3) Die Setzmaschinen 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Spielreihenfolge für 3er-Gruppen: 1-2, 3-1, 2-3 SPIELER SIND NUR IN EINER MANNSCHAFT SPIELBERECHTIGT! 

    Spielreihenfolge für 4er-Gruppen: 1-2, 3-4, 1-3, 2-4, 4-1, 3-2 EINSCHIESSEN VORRUNDE = 2 KEHREN // EINSCHIESSEN FINALTAG = 2 KEHREN! 

    Kampfrichter: Willi ANGERER, Engelbert TAUDERER, Bernd TAUDERER ALLE SPIELE WERDEN IN 6 KEHREN GESPIELT 

                     Anton MOSER, Kevin PIRKER, Richard MOCNIK EINE ÄNDERUNG/VERKÜRZUNG HÄLT SICH DAS SCHIEDSGERICHT IM FINALE VOR… 


